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Mobiele telefoons uitzetten en niet op tafel

e. Bespreek het verwachte gedrag van de drie scheduling algoritmen FCES, SJF
L Processen en HPRF. Beschouw daarbij de complexiteit van het algoritme en de
behandeling van korte en lange processen. Let daarbij op de te verwachten
wachttijden voor de processen en ook op de variatie daatin. Kan bij één of
meer van deze algoritmen starvation optreden?

. Het systeem slaat informatie over een proces op in een “Process Control
Block” (PCB). Noem minimaal 6 zaken die daarin zullen staan voor een
“single threaded process”.

Vulti-threading kan geheel in user-space worden geimplementeerd, maar kan ook (1,5 punten)

joor het OS worden ondersteund. ;
3. Filesystemen
. Geef kort aan wat multi-threading is. Leg uit waarom elke thread een ei ;
& R i s s a.  Waar staat in een UNIX filesysteem de naam van de file?
stack moet hebben.
b. Waar staan andere attributen, zoals de eigenaar, aanmaakdatum en grootte

.. Geef een voordeel van implementatie in user-space en een van OS
van de file?

ondersteuning.
c. Hoe wordt de verbinding van de filenaam met de eigenlijke data in de file

1 Bij client-server systemen wordt de server vaak als multi-threaded proces leod?
gelegd:

geimplementeerd. Wat zijn de voordelen hiervan?
d. Waarom kan bij UNIX een “hard link” alleen verwijzen naar een file op

L i dezelfde schijf en een “symbolic link” naar willekeurig welke file?
) Scheduling e. Wat voor bestanden staan er bij UNIX in de "/dev" directory?
['wee bekende niet-preémptieve scheduling algoritmen zijn first-come, first- f. Waartoe dient de "mount” opdracht in UNIX?
rrel (LN et o St P g. Watis een “journalling filesysteem”
.. Wat is preémptie? Noem en beschrijf de preémptieve tegenhangers van {6 iy

ECFS en SJF. Lapny
>. Noem en beschrijf drie toestanden waarin een proces zich kan bevinden die 4. Virtueel geheugen

van belang zijn voor de scheduling. Hoe vinden de overgangen tussen deze

toestanden plaats? (Tekeningetje!). Bij gebruik van virtueel geheugen kan je bij het laden van een nieuwe pagina de te

vervangen pagina kiezen uit de pagina's van het betreffende proces, of uit de

. Bij processor scheduling kennen we het begrip CPU-burst. Wat houdt dit in? pagina's van alle actieve processen. Beide strategieén hebben soms ernstige
1 Voor processor scheduling heeft SJF informatie nodig over de te verwachten nadelen.
lengte van de CPU-burst. Hoe wordt deze over het algemeen bepaald? i Welked

Fen ander niet-preémptief scheduling algoritme 1s Highest Penalty Ratio First
'HPRF). Hierbij wordt iedere keer als er een proces gescheduled moet worden,
snderzocht welk proces de hoogste "penalty ratio” heeft. Dit is het quotiént van (1 punt)
le tijd die de job al heeft gewacht sinds hij (weer) in de wachtrij is aangekomen

>n verwachte servicetijd.

ii. Hoe wordt het in de praktijk ongeveer aangepakt?

7 O 7 voor de rest van de opgaven






